RAPORT THE POWER {1

I v ” l" Gracze w Polsce
Badanie przeprowadzilismy

wsrod 12 847 aktywnych graczy
z 12 krajéw. Ponizej prezentujemy

JAKIE NORZYSCI DAJE GRANIE W GRY VIDED WEDEUG POLSKIGH GRAGIY? i

w Polsce.

Zbliza ludzi do
siebie, inspiruje
oraz rozwija
intelektualnie

Zmniejsza stres,
niepokdj i uczucie
izolacji

Sprzyja uczuciu
szczescia i buduje
wytrwatosé

w trudnych czasach

Poprawia
umiejetnosci jezykowe
i poznawcze, poteguje
kreatywnos¢, zacheca
do wspoétpracy

Z innymi

Sprzyja nowym
relacjom, tworzy
pozytywne
doswiadczenia

i trwate wspomnienia

Bd%

Oferuje tatwo dostepne doswiadczenia osobom o réznym poziomie umiejetnosci ]a%

Stymuluje umystowo ]ﬁ%

Inspiruje ]1%

Stwarza poczucie przynaleznosci ﬁﬁ%

Granie w gry video sprawia ze czuje sie... Gracze ptci meskiej
czesciej czujq sie
spokojniejsi dzieki

HH% ﬁn% ﬁn% graniu w gry video niz

Mniej samotny(-a) \ Spokojniejszy(-a) Mniej kobiety:
zestresowany(-a

69% mezczyzni vs 62%

kobiety
Granie w gry video sprawia, ze Granie w gry video jest Gry video pomogty mi
czuje sie szczesliwszy(-a) odskocznig od codziennych w trudnych zyciowych chwilach

probleméw

78 11111111 11111111 TR 111

Granie w gry poprawia...

Aa > g @ gg

Umigjetnosci Kreatywnosé Wspétpraca Umiejetnosci Umigjetnosci
jezykowe w grupie poznawcze komunikacyjne
83% 81% 80% 76% 76%

16% by 00y Uy

Gry video sprzyjajq Gry daty mi mozliwos¢ Dzieki grom Gry zapewnity mi trwate
nowym przyjazniom poznania oséb, ktérych zbudowatem(-am) wspomnienia
i relacjom inaczej bym nie gtebsze relacje z innymi
spotkat(-a) ludZmi

www.spidor.pl
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Graczy w Polsce twierdzi, ze
kazdy moze znalez¢ gre dla
siebie

przyjemnosci

Gry video sq popularng formg odpoczynku oraz
sposobem radzenia sobie ze stresem,
w szczegdblnosci wsréd graczy w wieku 19-24

70%

Gracze ptci meskiej czesciej grajg online z innymi

ﬁﬁ% Mezczyzni ﬁﬁ%

Kobiety Kobiety

Gram z innymi online

Czasami 3“ 1%
graczy

komunikuje sie
Zz innymi w grze

Jak czesto?

Dos¢ czesto 22%

Zawsze H%

Tygodniowo

45% Mezczyzni

il

Graczy traktuje gry jako
sposéb na spedzenie wolnego
czasu

ENEEEEEEEEEENI
Graczy gra wytqgcznie dla

Granie w pojedynke jest najpopularniejsze, ale
w ujeciu tygodniowym 6 na 10 graczy gra online
Z innymi

Gram offline

w towarzystwie
innych

Gram online
z innymi

Gram w pojedynke

Dziennie

16%

[nll .

pozytywnie ocenia swoje

doswiadczenie z grania

Gram z innymi offline

z innymi (online oraz
offline)

— Najczesciej w grze komunikujq sie z innymi
gracze ptci meskiej w mtodszym wieku
75%

70% 72%

599 63%
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